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Wat is Al?

- Héél actueel!

- 1956, McCarthy

- Niet ongrijpbaar

* Definitie?

- Overal om ons heen!



Fen leven zonder ...




Competenties

- Rapport Europese
Commissie

» Al in ons onderwijs

« 3 niveau'’s aan
competenties

3 Theorie

J Toegepaste theorie

3 Zelf creéren

Al Report

by the European Digital Education Hub’s Squad on Artificial ELIJ(I; IC.)rIZELAN
telligence in Education EDUCATION

HUB



Competenties

- Grote bevraging

« April 2023 (N=10.862)
 Oktober 2023 (5 scholen) ,
« 45% heeft Al gebruikt bij huiswerk |
- 12% doet het nagenoeg altijd
* 51% nooit

 Kenniskloof tussen leerlingen




/ imec.digimeter 2023

Digitale trends in Vlaanderen

Competenties

« 90% kent het begrip
- 57% kan het uitleggen

- Gewoontegebruik
GenAl 18-24 jaar:

- 42% algemeen

-




Een lexen studie zonder ...




Wat is Al?

move forward
* Hoe los je dit op?
* Blokjes = instructies
- Blokjes stapelen ¢ turn

« JIJ (mens) i
bouwt de code!

3 Expertsysteem!

turn




Wat is Al?

* Hoe los je dit op?
* Blokjes = instructies

* Blokjes stapelen (Q)
— |
* JIJ (mens) INPUT

bouwt de code!

4 Expertsysteem

1010
1010

OUTPUT




Wat is Artificiéle
Intelligentie?

jorGINALTI

ﬁ SINCE 1886 ,
- Wat als blokjes / ] .

bouwen
niet meer lukt?

|

» Beschrijf met blokjes:
 Een blikje




Wat is Artificiéle / Baby voelboekje

Intelligentie? D i e r e n

 Gaat niet met blokjes
 Patroonherkenning?

* Al leert beetje
zoals een mens

* Hoe kan je een kind
dieren aanleren?

* Prentjes / data tonen!

 Al-technologie
is een tool!



Machine lLearning {= leerstrategie

Machine
Learning

Supervised Unsupervised lilReinforcement

Learning Learning Learning




Machine lLearning {= leerstrategie

Machine
Learning

Supervised Unsupervised lilReinforcement
Learning Learning Learning




Wat kan je hiermee maken?

Slimme Vuilnisbak
1 - Biologisch
2 - Plastic
3 - Metaal
4 - Papier

5 - Hello, human!

Dit is een educatief Al-prototype met
aangepast materiaal van het Sint-Lievenscollege Gent
Dit werd gemaakt voor educatief gebruik door

4 /e h
i
_ Robbe Wulgaert (www.robbewulgaert.be)
AI I N D E I A R — voor zijn vak ‘Al & Design Thinking

Meer info: robbe.wulgaert@sintlievenscollege. be
BOUW EEN SLIMME VUILNISBAK




Slimme Vuilnisbak

Slimme

1 - Biologisch
2 - Plastic
3 - Metaal
4 - Papier

5 - Hello, human!

Dit is een educatief Al-prototype met
aangepast materiaal van het Sint-Lievenscollege Gent.
Dit werd gemaakt voor educatief gebruik door
Robbe Wulgaert (www.robbewulgaert.be)

Rosult: Mens (58.58 %) voor zijn vak ‘Al & Design Thinking

Meer info: robbe. wulgaert@sintlievenscollege.be




Hoe werkt het?

SO0UTPUT

BIO

METAAL



Jouw leven Gezondheid

Slimme software helpt pathologen om tumoren op te sporen en te beoordelen.

Antwerpse ziekenhuizen gebruiken artificiéle
intelligentie om tumoren te analyseren:
"Kankerbehandeling kan week vroeger starten”

In de Antwerpse ziekenhuizen wordt de strijd tegen kanker opgevoerd door het
gebruik van artificiéle intelligentie. Daardoor kunnen tumoren preciezer en vooral
sneller geanalyseerd worden. De behandeling kan daardoor zelfs een week
vroeger starten dan normaal. Momenteel werkt de techniek enkel voor het
opsporen van borst-, long- maag- en prostaatkanker.

Cram wvar ‘ IAarettiirmar < y 117l ’ rtifiriesl ‘ntollir i A
Scan van een borsttumor zonder gebruik van artificiele intelligentie (Al).
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Scan van een borsttumor na analyse met artificiéle intelligentie. De Al-software van Ibex

i~ irdet ~ . Al o o ~ 7 ~ o o wah - : s hinncoci AA /-
lical gidst de patholoog naar de interessante gebieden in een biopsie. Met de heat

map duidt de Al de waarsch

lLitbhoird wva o ; IO ; - lrarm -) - VA7~ ring
Wijkheid van een invasieve tumor (= kanker) aan, waarbij

’ . vaarerhiinlii ie Zandaor o -~ Inrr r ~ Ay - ~ p
rood meer waarschijnlijk is. Zonder de Al moet de patholoog dit inschatten met het 0og.



Al & Beeld

 Combinatie Griekse
mythes, Beeld en Al

- ‘Griekse Dag’ 03/05/2023



















Resultaat
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Al-Kennis - 10 punten

Sabina Poppaea

De lengte van
de tekst en de
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€0 zijn correct.
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De monoloog
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is viot, de leer-
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in de camera.
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Al & Grieks
Al & GRIEKS
ITHACA

- Epigrafie, Al, Griekse
taal en cultuur

* Probabilistisch taalalgoritme

* Restauratie
* Situeren in tijd en ruimte

=
GHENT @\ .
UNIVERSITY B | THACA Sint-Lievenscolle ge



Resultaat

A\--ouGoLV AEyouolv AEyouoLv
& 6eAov--v & 6eA\ovotv a B€Aovolv
Aey--woav AeyeTwoav AsyETwoav
-0 HEAEL L 00 PEAEL IOl oV HEAEL pOL
oL Pi-L he oV PIAEL pE oV (PpiAeL pe

OLUPE-EL GOL OUHPEPEL GOL CUUPEPEL GOL



Resultaat

A-—-ouaoly AEyouotlv AEyouaty They say
& BEAov-v & B€Aouotv 0 B€AovoLvy What they like
Aey--woav AeyeTwoav AsyETwoav Let them say it
-0 HEAEL L 00 PEAEL IOl oV HEAEL pOL / don’t care
oL Qi-L UE oL PIAEL pE OV (PIAEL PE Go on, love me

OLUPE-EL GOL OUHPEPEL GOL CUUPEPEL GOL /t does you good.



. it
or zoVee insciP

o0 péNeLwoL  /don't care g
ov piAeLpe  Goon,
love me

oLUHWEpPEL ool [/t does you
good.

Opdracht 1
Noteer hieronder het door
Ithaca herstelde gedicht.

Opdracht 3



Terugblik/FAQ o

< 9

A" |
» Introductie \ ' *
- Wat is Al?
- Competenties
Sm-z%

« 3 x concreet lesmateriaal
* FAQ



Contact

* Vragen, opmerkingen

* Programmeren,
Al in de klas...

« Contact?
robbewulgaert.be
aiindeklas.be
pythonindeklas.be
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