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Rode Draad

• Introductie

• Wat is AI? 

• Competenties

• 3 x concreet lesmateriaal

• FAQ



Introductie

• Robbe Wulgaert

• Fulltime leerkracht 
Sint-Lievenscollege Gent

• Programmeren en AI

• Vakdidactiek B EduMa UGent

• CNO aan de UA



Wat is AI?

• Héél actueel!

• 1956, McCarthy

• Niet ongrijpbaar

• Definitie? 

• Overal om ons heen!



Een leven zonder … 



• Rapport Europese 
Commissie 

• AI in ons onderwijs

• 3 niveau’s aan 
competenties

• Onderwijs voor AI

• Onderwijs met AI

• Onderwijs over AI

• Theorie                    .

• Toegepaste theorie

• Zelf creëren             .

Competenties



Competenties

• Grote bevraging

• April 2023 (N=10.862)

• Oktober 2023 (5 scholen)

• 45% heeft AI gebruikt bij huiswerk

• 12% doet het nagenoeg altijd

• 51% nooit

• Kenniskloof tussen leerlingen



Competenties

• 90% kent het begrip

• 57% kan het uitleggen

• Gewoontegebruik 
GenAI 18-24  jaar: 

• 42% algemeen

• 49% studenten



Een leven studie zonder … 



Wat is AI?

• Hoe los je dit op?

• Blokjes = instructies

• Blokjes stapelen

• JIJ (mens) 
bouwt de code!

• Expertsysteem!



Wat is AI?

INPUT RULES OUTPUT

• Hoe los je dit op?

• Blokjes = instructies

• Blokjes stapelen

• JIJ (mens) 
bouwt de code!

• Expertsysteem!



Wat is Artificiële 
Intelligentie?

• Wat als blokjes 
bouwen 
niet meer lukt?

• Beschrijf met blokjes: 

• Een blikje



• Gaat niet met blokjes

• Patroonherkenning?

• AI leert beetje 
zoals een mens

• Hoe kan je een kind 
dieren aanleren?

• Prentjes / data tonen!

• AI-technologie 
is een tool!

Wat is Artificiële 
Intelligentie?



Machine Learning (= leerstrategieën)

Machine 
Learning

Supervised 
Learning

Unsupervised 
Learning

Reinforcement 
Learning



Machine Learning (= leerstrategieën)

Machine 
Learning

Supervised 
Learning

Unsupervised 
Learning

Reinforcement 
Learning



Wat kan je hiermee maken?





Hoe werkt het?

INPUT OUTPUT

BIO

METAAL

RULES





AI & Beeld

• Combinatie Griekse 
mythes, Beeld en AI

• ‘Griekse Dag’ 03/05/2023















AI & Grieks

• Epigrafie, AI, Griekse 
taal en cultuur

• Probabilistisch taalalgoritme

• Restauratie

• Situeren in tijd en ruimte



Resultaat

Input Output Ithaca Correct

λ--ουσιν λέγουσιν λέγουσιν

ἃ θέλου--ν ἃ θέλουσιν ἃ θέλουσιν 

λεγ--ωσαν λεγέτωσαν λεγέτωσαν

-ὐ μέλει --ι οὐ μέλει τοι οὐ μέλει μοι 

σὺ φί--ι με σὺ φίλει με σὺ φίλει με 

συμφέ-ει σοι συμφέρει σοι συμφέρει σοι



Resultaat

Input Output Ithaca Correct Vertaling

λ--ουσιν λέγουσιν λέγουσιν They say

ἃ θέλου--ν ἃ θέλουσιν ἃ θέλουσιν What they like

λεγ--ωσαν λεγέτωσαν λεγέτωσαν Let them say it

-ὐ μέλει --ι οὐ μέλει τοι οὐ μέλει μοι I don’t care

σὺ φί--ι με σὺ φίλει με σὺ φίλει με Go on, love me

συμφέ-ει σοι συμφέρει σοι συμφέρει σοι It does you good.



οὐ μέλει μοι I don’t care

σὺ φίλει με Go on, 
love me

συμφέρει σοι It does you
good.



Terugblik/FAQ

• Introductie

• Wat is AI? 

• Competenties

• 3 x concreet lesmateriaal

• FAQ



Contact

• Vragen, opmerkingen

• Programmeren, 
AI in de klas…

• Contact? 
robbewulgaert.be
aiindeklas.be
pythonindeklas.be
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